
Instrukcja użycia szablonu 

 

Canva to popularne narzędzie online do tworzenia różnego rodzaju grafik, prezentacji, plakatów, 

postów na media społecznościowe i innych materiałów wizualnych. Canva oferuje szeroką gamę 

gotowych szablonów, obrazów, ikon oraz tekstów, co sprawia, że tworzenie projektów jest bardzo 

intuicyjne, nawet dla osób bez zaawansowanych umiejętności graficznych. 

 

Krok 1: Otwórz szablon 

1. Kliknij w link do szablonu: link do szablonu Canva. 

2. Szablon otworzy się w trybie podglądu. Aby móc edytować projekt, kliknij przycisk "Użyj tego 

szablonu" (lub podobny przycisk, w zależności od wersji językowej Canvy). Canva poprosi o 

zalogowanie się lub założenie konta, jeśli nie masz jeszcze konta. 

Krok 2: Edytuj tekst 

1. Po otwarciu szablonu w edytorze Canva, kliknij na dowolny element tekstowy w projekcie. 

2. Zaznacz tekst, który chcesz edytować, i wpisz informacje dotyczące wyników twojej biblioteki. 

Krok 3: Dodaj logo biblioteki 

1. W lewym menu znajdziesz zakładkę "Przesyłanie" (Upload). 

2. Kliknij przycisk "Prześlij pliki" i wybierz plik z logo biblioteki ze swojego komputera (logo 

powinno być najlepiej w formacie PNG, żeby miało przezroczyste tło). 

3. Po przesłaniu pliku, przeciągnij logo na projekt. Canva automatycznie doda logo do Twojego 

szablonu. 

4. Kliknij na logo, aby je przesunąć, zmniejszyć lub powiększyć. Możesz użyć narożników obrazka, 

aby skalować logo do odpowiedniego rozmiaru. 

Krok 4: Dopasuj układ 

1. Jeśli logo lub inne elementy potrzebują dopasowania, kliknij na każdy z nich, aby je 

przesunąć, obrócić lub dostosować. 

Krok 5: Zapisz projekt 

2. Kiedy zakończysz edytowanie, kliknij przycisk "Udostępnij" w prawym górnym rogu. 

3. Wybierz opcję "Pobierz". 

4. Wybierz preferowany format pliku (najczęściej PDF lub PNG, w zależności od tego, czy chcesz 

wydrukować projekt czy użyć go w formie cyfrowej). 

5. Kliknij "Pobierz", a Canva zapisze gotowy projekt na Twoim komputerze. 

Krok 6: Dalsze wykorzystanie projektu 

1. Jeśli w przyszłości będą potrzebne zmiany, zawsze można wrócić do szablonu, ponownie go 

edytować i pobrać zaktualizowaną wersję. 

  

https://www.canva.com/design/DAGRON4npoc/TrnAiWUrH_zAAHJzCoY9QQ/view?utm_content=DAGRON4npoc&utm_campaign=designshare&utm_medium=link&utm_source=publishsharelink&mode=preview


Przegląd grafik i rekomendacje użycia 

 

1. 

 

Rekomendujemy grafikę do przedstawienia 
danych odnoszących się do korzystania ze 
zbiorów bibliotecznych. 

2. 

 

Rekomendujemy grafikę do przedstawienia 
danych odnoszących się do korzystania z 
komputerów i internetu. 

3. 

 

Rekomendujemy grafikę do przedstawienia 
danych dotyczących uczenia się, korzystania z 
cichego miejsca itp. i korzyści z tego 
wynikających, jak uzyskanie lepszych wyników 
w nauce. 



4. 

 

Rekomendujemy grafikę do przedstawienia 
danych dotyczących rozwijania 
zainteresowań, pasji, wydarzeń kulturalnych, 
warsztatów artystycznych itp. i korzyści z nich 
wynikających. 

5. 

 

Rekomendujemy grafikę do przedstawienia 
danych dotyczących rozwijania 
zainteresowań, pasji, wydarzeń kulturalnych, 
warsztatów artystycznych itp. i korzyści z nich 
wynikających. (zwłaszcza przez młodszych 
użytkowników). 

6. 

 

Rekomendujemy grafikę do przedstawienia 
danych dotyczących wydarzeń kulturalnych, 
spotkań autorskich, imprez bibliotecznych. 



7. 

 

Rekomendujemy grafikę do przedstawienia 
danych dotyczących pomocy bibliotekarzy w 
doborze lektury, wyszukiwaniu informacji, a 
także interakcji z bibliotekarzami i 
użytkownikami. 

8. 

 

Rekomendujemy grafikę do przedstawienia 
danych dotyczących integracji społecznej oraz 
korzyści związanych z poczuciem 
przynależności. 

9. 

 

Rekomendujemy grafikę do przedstawienia 
danych dotyczących integracji społecznej oraz 
korzyści związanych z poczuciem 
przynależności i bezpieczeństwem. 



10. 

 

Rekomendujemy grafikę do przedstawienia 
danych dotyczących korzystania z przestrzeni 
bibliotecznych, poczuciem bezpieczeństwa i 
spokoju.  

11. 

 

Rekomendujemy grafikę do przedstawienia 
danych dotyczących indywidualnego 
dobrostanu, wypoczynku, relaksu. 

12. 

 

Rekomendujemy grafikę do przedstawienia 
danych dotyczących indywidualnego 
dobrostanu, wypoczynku, relaksu. 



13. 

 

Rekomendujemy grafikę do przedstawienia 
danych dotyczących indywidualnego 
dobrostanu, wypoczynku, relaksu. 

14. 

 

Rekomendujemy grafikę do przedstawienia 
danych dotyczących aktywności zawodowej. 

15. 

 

Rekomendujemy grafikę do przedstawienia 
danych dotyczących dziedzictwa kulturowego. 



16. 

 

Rekomendujemy grafikę do przedstawienia 
danych dotyczących rozwiązywania 
problemów życia codziennego. 

17. 

 

Rekomendujemy grafikę do przedstawienia 
danych dotyczących profilaktyki zdrowotnej. 

18. 

 

Rekomendujemy grafikę do przedstawienia 
danych dotyczących aktywności i korzyści 
dzieci i ich opiekunów. 



19. 

 

Rekomendujemy grafikę do przedstawienia 
danych dotyczących aktywności i korzyści 
dzieci i ich opiekunów. 

20. 

 

Rekomendujemy grafikę do przedstawienia 
danych dotyczących aktywności i korzyści 
dzieci i ich opiekunów. 

 

Ilustracje przygotowane przy pomocy narzędzia Magic Media wykorzystującego sztuczną inteligencję. 

Prompty i opracowanie graficzne: Magdalena Paul. 


