Instrukcja uzycia szablonu

Canva to popularne narzedzie online do tworzenia réznego rodzaju grafik, prezentacji, plakatéw,
postow na media spotecznosciowe i innych materiatéw wizualnych. Canva oferuje szerokg game
gotowych szablondw, obrazow, ikon oraz tekstéw, co sprawia, ze tworzenie projektéw jest bardzo
intuicyjne, nawet dla oséb bez zaawansowanych umiejetnosci graficznych.

Krok 1:

Krok 6:

Otworz szablon

Kliknij w link do szablonu: link do szablonu Canva.

Szablon otworzy sie w trybie podgladu. Aby mdc edytowac projekt, kliknij przycisk "Uzyj tego
szablonu" (lub podobny przycisk, w zaleznosci od wersji jezykowej Canvy). Canva poprosi o
zalogowanie sie lub zatozenie konta, jesli nie masz jeszcze konta.

Edytuj tekst

Po otwarciu szablonu w edytorze Canva, kliknij na dowolny element tekstowy w projekcie.
Zaznacz tekst, ktdry chcesz edytowac, i wpisz informacje dotyczace wynikdw twojej biblioteki.

Dodaj logo biblioteki

W lewym menu znajdziesz zaktadke "Przesytanie" (Upload).

Kliknij przycisk "Przeslij pliki" i wybierz plik z logo biblioteki ze swojego komputera (logo
powinno by¢ najlepiej w formacie PNG, zeby miato przezroczyste tto).

Po przestaniu pliku, przeciggnij logo na projekt. Canva automatycznie doda logo do Twojego
szablonu.

Kliknij na logo, aby je przesungé, zmniejszy¢ lub powiekszy¢. Mozesz uzy¢ naroznikéw obrazka,
aby skalowac¢ logo do odpowiedniego rozmiaru.

Dopasuj uktad

Jesli logo lub inne elementy potrzebujg dopasowania, kliknij na kazdy z nich, aby je
przesungé, obrdcic lub dostosowac.

Zapisz projekt

Kiedy zakonczysz edytowanie, kliknij przycisk "Udostepnij" w prawym gérnym rogu.

Wybierz opcje "Pobierz".

Wybierz preferowany format pliku (najczesciej PDF lub PNG, w zaleznosci od tego, czy chcesz
wydrukowac projekt czy uzy¢ go w formie cyfrowej).

Kliknij "Pobierz", a Canva zapisze gotowy projekt na Twoim komputerze.

Dalsze wykorzystanie projektu

Jesli w przysztosci beda potrzebne zmiany, zawsze mozna wrécic¢ do szablonu, ponownie go
edytowac i pobrac¢ zaktualizowang wersje.


https://www.canva.com/design/DAGRIpieqyc/GGqQxUXb0m1WAkSr3u4IYA/view?utm_content=DAGRIpieqyc&utm_campaign=designshare&utm_medium=link&utm_source=publishsharelink&mode=preview

Przeglad grafik i rekomendacje uzycia

CO UZYTKOWNICY
“WYNOSZA” Z BIBLIOTEKI?

99% odwiedzajacych

wypozycza ksiazki do domu
.. i potem je zwraca ;)

miejsce
na logo

Rekomendujemy grafike do przedstawienia
danych odnoszacych sie do korzystania ze
zbioréw bibliotecznych.

22% uzytkownikéw uczy sie
badz pracuje w bibliotece

miejsce
na logo

Rekomendujemy grafike do przedstawienia
danych odnoszacych sie do korzystania z
komputerdw i internetu oraz
wykorzystywania bibliotecznej przestrzeni do
pracy i nauki i korzysci z tego wynikajgcych,
jak uzyskanie lepszych wynikéw w nauce.

CO UZYTKOWNICY
“WYNOSZA" Z BIBLIOTEKI?

63% uzytkownikow
realizuje w bibliotece
swoje pasje

miejsce
na logo

Rekomendujemy grafike do przedstawienia
danych dotyczgcych rozwijania
zainteresowan, pasji, wydarzen kulturalnych,
warsztatéw artystycznych itp. i korzysci z nich
wynikajgcych.




CO UZYTKOWNICY
“WYNOSZA” Z BIBLIOTEKI?

82% uzytkownikéw mogto
porozmawiac w bibliotece
. | zdrugim cztowiekiem

miejsce
na logo

Rekomendujemy grafike do przedstawienia
danych dotyczacych integracji spotecznej oraz
korzysci zwigzanych z poczuciem
przynaleznosci.

CO UZYTKOWNICY
“WYNOSZA" Z BIBLIOTEKI?

Biblioteka i czytanie pozwalajg sie
odstresowac 82% uzytkownikow

miejsce
na logo

Rekomendujemy grafike do przedstawienia
danych dotyczacych indywidualnego
dobrostanu, wypoczynku, relaksu.

CO UZYTKOWNICY
“WYNOSZA" Z BIBLIOTEKI?

\ 11% uzytkownikow
uzyskato pomoc w poszukiwaniu
lub znalezieniu pracy

P

miejsce
na logo

Rekomendujemy grafike do przedstawienia
danych dotyczgcych aktywnosci zawodowe;j.




miejsce

54‘32 na logo
¥

STOWARZYSZENIE
SIBLIOTEKARZY
POLSKITH

Rekomendujemy grafike do przedstawienia
danych dotyczgcych dziedzictwa kulturowego.

miejsce

232 na logo
5 |

STOWARZYSZENIE
SIBLIOTEKARZY
POLSKCH

Rekomendujemy grafike do przedstawienia
danych dotyczgcych rozwigzywania
probleméw zycia codziennego.

miejsce

!! SBR na logo

BIBLIOTEKARZY
BOLSKICH

Rekomendujemy grafike do przedstawienia
danych dotyczgcych profilaktyki zdrowotnej.




10.

NAJMLODSI W BIBLIOTECE

52% rodzicow i opiekunow czyta

w bibliotece ze swoimi dzie¢mi

Rekomendujemy grafike do przedstawienia
danych dotyczgcych aktywnosci i korzysci
dzieci i ich opiekundw.

S
T
miejsce
na logo
11.
NAJMLODSI W BIBLIOTECE
52% dzieci bierze udziat
w zajeciach artystycznych
lub kotach zainteresowan Rekomendujemy grafike do przedstawienia
danych dotyczgcych aktywnosci i korzysci
dzieci i ich opiekundw.
"%55A
- miejsce
na logo
12.

manualne
i artystyczne

miejsce
na logo

Rekomendujemy grafike do przedstawienia
danych dotyczgcych aktywnosci i korzysci
dzieci i ich opiekundw.




13.

miejsce
na logo

Rekomendujemy grafike do przedstawienia
danych dotyczgcych aktywnosci i korzysci
dzieci i ich opiekundw.

Opracowanie graficzne: Katarzyna Jarzyriska, Renata Rokicka, Magdalena Paul.




